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Agenda

—
|

DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

A Warum Grafiken standardisieren?

A Grafikleitfaden erstellen
A Anwendung bewahrter Methoden
A Vorgehen
A Grundregeln

A Inhalt der Kapitel des Grafikleitfadens
A 3D-Daten nutzen
A Prozesse automatisieren

A Fazit
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Warum Grafiken standardisieren? sl DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

>

>

>

>

>

Qualitat und Verstandlichkeit erhdhen

(Wieder-) Verwendung flr verschiedene Anwendungsfalle, Dokumentarten,
Ausgabeformate
Verwaltung vereinfachen:

u  Schnelles Suchen und Finden

v Reduzierung von Redundanzen durch zentrale Datenablage

v Aktualitat bei Anderungen und Uberarbeitungen gewahrleisten
Zeitlichen Aufwand bei der Erstellung und Verwaltung reduzieren
Prozesssicherheit erhdhen:

u  Keine veralteten oder nicht passenden Grafiken

v Kompatibilitdt zu nachgelagerten Systemen

Kosten bei der Grafikerstellung senken
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Grafikleitfaden erstellen i Anwendung =

DOKUWERK

b ew ah rter Met h (0) d en Wir schreiben Know-how.

Standardisierung von Text und Bild

Informationsprozessanalyse, Modularisierung, Informationsprozessanalyse, Typisierung und

Methoden:

Typisierung und Klassifikation, Klassifikation, Funktionsdesign®,
Funktionsdesign®, Variantenmanagement, Variantenmanagement, Standardisierung von
Single SourcePu bl i shi ng, Quelkund Zi el for mat ¢

Ergebnisse: Redaktionsleitfaden Grafikleitfaden

Regeln: Regeln flr Verwendung von Modulen, Regeln fiir die Verwendung von Grafiken und

Zusammensetzungsregeln, Zusammenspiel von Text und Bild,
Schreib- und Sprachregeln Gestaltungsregeln

VBl Vorgaben Systemkonfiguration (z. B. Vorgaben fiur Werkzeugeinsatz, Vorlagen,

Modultypen, Klassifikationen, DTD/Schema), Automatisierung (z. B. Konvertierung),
Transformationen, Workflows Prozesse oder Workflows
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Grafikleitfaden erstellen i Vorgehen H

Wir schreiben Know-how.

A Bestehende Prozesse mithilfe einer Informationsprozessanalyse eingehend
untersuchen
u Wer erstellt Bilder? Wer hat Zugriff auf diese Bilder?
u  Wer bendtigt Bilder? Wann und wie ben6tigt er diese?
v Wie laufen Freigabe- und Anderungsprozesse ab?
A Beteiligte Unternehmensbereiche in die Erstellung mit einbeziehen:
uw Technische Dokumentati on, Mar keting, Se
A Rahmenbedingungen bertcksichtigen:
u  Zielgruppen, Medien, Sprachen
A Redaktionsleitfaden dient als Grundlage, Grafikleitfaden erganzt diesen
A Standardisierung in enger Zusammenarbeit mit den Grafikerstellern

durchfihren, Inhalte schulen und Anfangsphase begleiten

A Achtung: Anfanglich erhohter Zeitaufwand bei der Grafikerstellung!
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Grafikleitfaden erstellen i Grundregeln

—
|

DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

> I>» I>» >» D>

>

Regeln klar und eindeutig formulieren
Regeln durch Positiv- und Negativbeispiele illustrieren
Quellen und Werkzeuge definieren

Einhaltung der Regeln durch Vorlagendateien unterstitzen

Aufbau des Grafikleitfadens:

1. Verwendung von Bildern

2.

3
4.
5
6

Bildtypen

Grundsatzlicher Bildaufbau
Objekte und Text in Grafiken
Klassifizierung

Prozessbeschreibung

Bei Bedarf grundlegendes Fachwissen der lllustration vermitteln

03.11.2010
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Kapitel AVer we nwoBigl der ni Al DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

Inhalt

Beschreibt, wann Bilder eingesetzt werden und wie sie Texte unterstitzen
konnen

Aufgabe

Was ist beim Einsatz von Grafiken zu beachten?

>

Welche Informationen méchten Sie mit den Grafiken vermitteln?

>

Definieren Sie die zukunftige Verwendung von Grafiken in lhren

>

Publikationen.
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Exemplarische Lésung T

Wir schreiben Know-how.

~

A

>

> >

>

> >

>

AEine Abbildung darf nur genau die | nf
Funktion ben°tigt wird.fnAn (DIN EN 62079

A 1 Abbildung = 1 Informationseinheit
A Keine nicht bendtigten Inhalte (Baugruppennummern etc.)

Abbildungen so erstellen, dass Text und Abbildung einander unterstitzen und
erganzen.

Abbildungen moglichst nahe am Text platzieren, auf den sie sich beziehen.,
Gleiche Reihenfolge von Tatigkeiten in Text und Abbildung verwenden.

Maoglichst keine Textinhalte in Abbildungen verwenden (Aufwand bei der
Ubersetzung).

Abbildungen durch Positionsnummern erganzen.

Abbildungen an anderen Stellen wiederholen, um die Verstandlichkeit zu erhéhen.

Tatsachliche Arbeits- und Umgebungsbedingungen darstellen (bes. auf Fotos).

03.11.2010 © Dokuwerk 8



Exemplarische Losung amll] DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

A Grafiken werden fur folgende Anwendungsmaglichkeiten eingesetzt:

v Ubersichtsgrafiken geben Orientierung Uber gesamtes Produkt/
ganze Baugruppen (Aufbau-Beschreibung).

u Ergebnisgrafiken zeigen Zustand nach durchgefthrter Handlung.

u  Referenzsichernde Abbildungen geben Orientierungshilfen bei der Durchfiihrung
von Handlungen (Handlungsablaufe, Funktions-Beschreibung).

u  Marketingorientierte Produktabbildungen zeigen das Produkt unter werbe-
/verkaufsfordernden Gesichtspunkten.

03.11.2010 © Dokuwerk 9



Beispiel i Ubersichtsgrafik =

Wir schreiben Know-how.

4.4.4.2 Bedienelemente

Ubersicht

Abb. 212: Bedienelemente und Bedientafeln am Rollenwechsler

m Bezeichnung

1 Hauptschalter Pneumatik (auf der
Riickseite des Rollenwechslers)

2 ‘ Not-Aus .
Quelle: Koenig & Bauer AG
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Beispiel i Referenzsichernde Abbildung =

Wir schreiben Know-how.

I

Abb. 441: Vorlaufende Gummituchkante herausnehmen

oo g

1 Vorlaufende Gummituchkante

2 Spannverschluss

3 Pneumatikschlauch Quelle: Koenig & Bauer AG

03.11.2010 © Dokuwerk 11



Beispiel T Marketingorientierte =

DOKUWERK

PI’O d u ktab b | Id un g en Wir schreiben Know-how.
— i pa -
iy Tras Li7s: .

Quelle: Koenig & Bauer AG
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Exemplarische Losung gl DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

A Unterschiedliche Bildtypen fir unterschiedliche Anwendungsfalle:
u Fotos und fotorealistische Abbildungen
u  Strichzeichnungen (2D, 3D, Schnitte, Explosionen, Rontgenansicht)
u  Screenshots
u  Symbole, Piktogramme

u  Diagramme

03.11.2010 © Dokuwerk 13



Kapitel ABi | dt ypeni eEl] DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

Inhalt

Beschreibt flr verschiedene Bildtypen, wie z. B. Vektorgrafiken, Fotos und
Screenshots, die jeweiligen Dateiformate, Auflésungen und Farbraume

Aufgabe

A Welche Vorgaben fir Quellen und Zielformate (z. B. Auflosung, Dateiformat,
Farbraum) fur die unterschiedlichen Bildtypen kdnnen Sie sich vorstellen?

03.11.2010 © Dokuwerk 14



Exemplarische Lésung T

Wir schreiben Know-how.

A Vorgaben flr Fotos

Auflésung Min. 300dpi 300 dpi 96 dpi
Dateiformat JPG JPG, PNG JPG, PNG
Farbraum RGB CMYK RGB

A Vorgaben flr Screenshots

Auflésung 96 dpi 150 dpi 96 dpi
Dateiformat Bitmap PNG PNG
Farbraum RGB CMYK RGB

03.11.2010 © Dokuwerk 15



Exemplarische Losung

el DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

A Vorgaben flr Zeichnungen

Zeichnung manuell_| Quelldaten

Bildtyp Vektorgrafik Vektorgrafik
Auflésung - -
Dateiformat EPSnativ EPSSVG
Farbraum CMYK CMYK

Pixelgrafik
96 dpi

PNG, (SVG als
Alternative)

RGB

Bildtyp Vektorgrafik Vektorgrafik
Auflésung - -
Dateiformat STEPR, JT, nativ! 5 ¥ ERSSVG

Farbraum - CMYK

Pixelgrafik
96 dpi

PNG, (SVG als
Alternative)

RGB

03.11.2010 © Dokuwerk
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Kapitel AGrundsatzlicher T8 EEEEERD a

Wir schreiben Know-how.

Inhalt

Beschreibt die Platzierung der Bildinhalte, die Wahl der Perspektive oder
beispielsweise die Ausleuchtung

Aufgabe

A Welche Grundregeln fur den Bildaufbau unter Bertcksichtigung der
unterschiedlichen Bildtypen kdnnen Sie sich vorstellen?

03.11.2010 © Dokuwerk 17



Exemplarische L6sung T

Wir schreiben Know-how.

A Regeln lassen u. a. sich in folgenden Bereichen treffen:
u  Grafikgrof3en
u Farben
u Linienarten und -starken
u Perspektive

u  Beleuchtung von Gegenstanden

03.11.2010 © Dokuwerk 18
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DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

Beispiel T Grafikgrof3en

Titelbild Satz- Fliess- 1/2 113 213 Icon Original-
spiegel textbreite Fliess- Fliess- Fliess- grosse
textbreite | textbreite | textbreite
Breite 146 mm 160 mm 130 mm 65 mm 45 mm 90 mm 15 mm —
Max. Hohe 128 mm 226 mm 200 mm 200 mm 200 mm 200 mm 15 mm —
Fotos X X X X X
Zeichnungen X X X X X
Schaltplane X X
Diagramme X X X X
Logos X X
Masszeichnungen X X X X
Piktogramme X X
Screenshots X X X X
Icons X
03.11.2010 © Dokuwerk 19




Beispiel i Farbdefinitionen

—
| -

DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

Blau-C=68 M=39 Y=0 K=0

R=90 G=140 B=196

CMYK

Hellblau-C=25 M=11 ¥=0 K=0 R=200 G=216 B=237 Schwarz 70% / 50%
120%
_ Griin-C=80 M=40 Y=90 =0 R=66 G=122 B=62 C=68 M=39 Y=(R=90 G=140
K=0 B=196
Blau
Hellgriin-C=35 M=10Y=40 k=0 R=182 G=202 B=167
B oo nesmomssos C=25 M=11 Y=(R=200 G=216
Rot-C=20 M=30 =90 K=0 Hellblau K=0 B=237
_ Hellrot-C=0 M=81 Y=61 k=0 R=232 G=79 B=80 Griun C=elhv=el A G2z 1556
Y=90 K=0
y C=35 M=10 R=182 G=202
_ Orange-C=0 M=50 Y=100 K=0 R=242 G=148 B=0 He”grun Y=40K=0 B=167
R C=20 M=90 R=199 G=55 B=4
Hellorange-C=0 M=35 Y=70 K=0  R=248 G=181 B=91 ot Y=90 K=0
C=0 M=81 Y=6:R=232 G=79 B=8
Hellrot _
_ Vialett-C=70 M=90 Y=0 K=0 R=107 G=54 B=138 K=0
Orange C=0 M=50 R=242 G=148 B=
_ Hellviolett-C=50 M=63 Y=0 K=0 R=145 G=108 B=169 Y=100 K=0
Hellorange C=0 M=35 Y=7(R=248 G=181
T — % k=0 B=01
Grau-C=0 M=0Y¥=0 K=70 Grau=70
Violett C=70 M=90 Y=(R=107 G=54
B -.covooeso oo K=0 B=138
R Hellviolett C=50 M=63 Y=(R=145 G=109
K=0 B=169
Grau-C=0 M=0 Y=0 K=20 Grau=20
03.11.2010 © Dokuwerk 20



Beispiel i Linienarten und -starken

—
|

DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

Grafikstil Linien- Muster Farbe Verwendung
(Benennung aus der breite
Corel DESIGNER
Vorlage)
Kontur 0,35 pt Volllinie Umriss schwarz, Fullung alle Linien in einem Bild
weiss
Mittellinie 0.2 pt Strichpunkt Umriss schwarz Achsen
Hervorhebung mit Linie 1,5 pt Gestrichelt Umriss schwarz fur Hervorhebungen und
funktionale Bereiche
(» Kap. 339, 8.23)
Hervorhebung mit ohne — Fullung 50% schwarz fur Hervorhebungen
Fllung (» Kap. 339, 8. 23)
Bemassung 0,2 pt Volllinie Umriss schwarz im Corel DESIGNER Uber
VOREINSTELLUNG
(> Kap. 333, 8.19)
Verdeckte Linie 0,2 pt Volllinie Umriss schwarz nur in Ausnahmen darstellen
Positionslinie 0,5 pt Volllinie Umriss schwarz im Corel DESIGNER Uber
VOREINSTELLUNG
(> Kap. 332 5.18)
Silhouette 0,7 pt Volllinie Umriss schwarz nur in Ausnahmen darstellen
Schraffur 0,2 pt Volllinie Umriss schwarz fur Schnittiachen
(> Kap. 3.3.7, 5.22)
Schnittkante 0,2 pt Strichpunkt Umriss schwarz fur Ausschnitte
(» Kap. 3.36, 5. 21)
Lichthof 4,0 pt wie Freizustel- weiss im Corel DESIGNER Uber
lendes Objekt LICHTHOF

03.11.2010
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Beispiel i Vorgaben zur Perspektive T

Wir schreiben Know-how.

A Isometrie flr 3D-Zeichnungen:

u

u

u

A Perspektive bei Fotografien:

u

u

Gangigste Perspektivdarstellung fur Strichzeichnungen

Erflllt alle Voraussetzungen fir eine anschauliche 3-D-Abbildung.

Immer 30Azur Horizontalen

Quelle: SBehrendt at the
German language Wikipedia

Produkt von links, 60A

Kamera steht dabei so zum Produkt, dass mdglichst wenig Verzerrungen
sichtbar sind.

Kamera steht leicht erhoht, so dass die Oberseite des Produkts erkennbar ist.

03.11.2010
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Beispiel i Vorgaben zur Beleuchtung gl DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

Das Produkt wird so ausgeleuchtet, dass die Front und die sichtbare Seite
des Produktes hell erscheinen. Die Front erscheint dabei etwas heller als
die Seite.

>

Es kommen drei flachige Lichtquellen zum Einsatz, welche frontal und

>

jeweils im Winkel von ca. 45Azur Front angeordnet werden.

Um die Konturen des Produktes herauszuarbeiten, kommen Spots zum
Einsatz, die auf die AuRenkanten des Produktes zielen.

>

03.11.2010 © Dokuwerk 23



Kapitel AObjekte und TextT CERNER |

Wir schreiben Know-how.

Inhalt

Legt die Verwendung und Gestaltung von Elementen und Text in Grafiken fest,
wie z. B. Hervorhebungen, Bemaliungen, Positionsnummern, Bildtexte,
Farben, Pfeile, Linienstarken, Schriftarten.

Aufgabe

A Welche Grundregeln fir die Verwendung von Objekten und Texten unter
Berlicksichtigung der unterschiedlichen Bildtypen kénnen Sie sich
vorstellen?

03.11.2010 © Dokuwerk 24



Exemplarische L6sung T

Wir schreiben Know-how.

A Regeln lassen sich u. a. fur folgende Bildelemente treffen:
u Bemallungen, Positionsnummern
u  Bewegungspfeile, Zeigepfeile
u Detailansichten, Orientierungen
u Personen, Hande
u  Hervorhebungen, Rahmen
u  Piktogramme
u  Schnitte, Ausschnitte

v Nicht erlaubte Bildelemente

A Diese Vorgaben lassen sich gut Uber den Einsatz von Vorlagen ftr
Bildelemente abbilden.

03.11.2010 © Dokuwerk 25



Beispiel T Vorgaben flr Positionsnummern

el DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

Schriftart Calibri
Schriftgroe PodNummern 11pt

Linienstarke 0,4 pt

Linienstarke Lupe 0,6 pt

Linienstarke weil3e 2 pt Gesamtstarke
Hinterlegung

Linienstarke weil3e 3 pt Gesamtstarke

Hinterlegung Lupe
Abstand PosNr. zu Grafik 1cm
Abstand PosLinie zu PosNr. 2 mm

A Norm DIN EN ISO 6433
Technische Zeichnungen 7 Positionsnummern

12

16

10

B}, & - 11

12

Quelle: Koenig & Bauer AG

03.11.2010 © Dokuwerk
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Beispiel T Ausschnittvergroerung T

Wir schreiben Know-how.

Quelle: Koenig & Bauer AG

03.11.2010 © Dokuwerk 27



Beispiel T Objektvorlagen fur Bildelemente H

Wir schreiben Know-how.

1)

Pﬁ!

2] 8

Quelle: Koenig & Bauer AG

03.11.2010 © Dokuwerk 28



DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

Kapitel AKlassifizierunght

Inhalt

Beschreibt Mechanismen, die flr eine geordnete Verwaltung notwendig sind

A Klassifizierung Uber Metadaten (z. B. Benennung, Tags, Produktzuordnung,
Bildtypen)

A Verwaltung anhand von Ablagestrukturen

Aufgabe

Welche Metadaten zur Ablage von Grafiken kbnnen Sie sich vorstellen?

03.11.2010 © Dokuwerk 29



Exemplarische Losung

DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

,_
LI

>

>

>

>

Bildtitel bzw. -unterschrift:

Fasst den Inhalt des Bildes in wenigen Worten zusammen und lenkt somit
die Aufmerksamkeit des Betrachters.

Bildtyp:

Ermoglicht im Redaktionssystem die Unterscheidung nach Bildtypen. Dient
als Kriterium ftr die automatische Konvertierung der Grafiken in die
jeweiligen Zielformate.

Produkthierarchie:
Ermoglicht die Einordnung der Grafik in der Produkthierarchie. Hierbei
handelt es sich meist um ein hierarchisches Merkmal mit Mehrfachauswahl.

Quelle:
Dient zur Angabe der Quellen von Grafiken, z. B. der Pfad zu einer
Quelldatei.

03.11.2010 © Dokuwerk 30



Exemplarische Lésung T

Wir schreiben Know-how.

A Zielmedium:
Kennzeichnet, ob es sich bei einer Grafik um eine Variante fiur ein bestimmtes
Zielmedium handelt (z. B. Online, Print).

A Sprache:
Hat den Wert Asprachneutralid, wenn ein
Sprachvarianten eines Dokumentes verwendet werden kann.

A Skalierbar:
Kennzeichnet, ob eine Grafik Text enthalt und daher nicht skaliert werden darf.

A Status:

Kennzeichnet, ob eine Grafik bereits nach den Vorgaben des Grafikleitfadens
erstellt wurde oder es sich um eine Ubernahme von Altdaten handelt.

Technische Metadaten:

>

Sind bspw. in Werkzeugen einsehbar (z. B. Format, Auflosung, Farbraum).

03.11.2010 © Dokuwerk 31



Kapitel AProzessbeschrei

Wir schreiben Know-how.

Inhalt

Beschreibt Prozesse der Grafikerstellung, -verwaltung, -tibersetzung
und -anderung

Aufgabe
Wie gehen Sie vor, um Prozesse zu standardisieren?

Welche Vorgaben missen Sie treffen, um Prozesse zu optimieren?

03.11.2010 © Dokuwerk 32



Exemplarische Losung amll] DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

A Ergebnisse der Informationsprozessanalyse aufgreifen

u Bestehende Prozesse auf Schwachstellen prifen

A Folgende Dinge bieten Ansatzpunkte flr die Prozessoptimierung:

u  Vereinheitlichung von Werkzeugen und Schnittstellen (z. B. Bilddatenbank,
Dateisystem, Redaktionssystem), aber auch der Kommunikation

u Vereinheitlichung des Workflows der Grafikerstellung (z. B. Freigabe,
Versionierung, Ubersetzung und Lokalisierung)

u  ErschlieBung neuer Quellen fiir die Grafikerstellung (z. B. 3D-Daten)

u  Vereinheitlichung von Arbeitsweisen (z. B. Verwendung von Ebenen fir Grafiken,
Positionsnummern und Texte, Umgang mit Varianten)

u  Nutzung von Automatisierungsmaglichkeiten

03.11.2010 © Dokuwerk 33



Beispiel i Erstellung von Fotos T

Wir schreiben Know-how.

Fotos erstallen

Bemiepid

Auftrag for
Meverstellung
van Bildemn

Marketing

Unterlagen prifen
und freigeben

Publikation
koordinieran

Externe Agentur

Erstelit
Marketingunterlagen

) Auftrag fir

i Neuerstellung

und freigeben van Marketing-
unterlagen

e

Erstellt Bilder

Externe Fotografen,
Grafikdienstleister

03.11.2010 © Dokuwerk
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Beispiel i Nutzung von Bildern in der
technischen Dokumentation

el DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

Bilder fiir technische Dokumentation nutzen oder erstellen

Baitpied

anfragen

2D-Exporte aufgreifen und
Zeichnungen erstellen

oo
£
=
o
-
=
m
= Erstellung von
Fotos koordinieren
Fotos auswahlen
und Uberarbeiten
=
2
% Zielformate
2 ableiten
= Vorhandene MaRzeichnungen Dokumentation
Infarmationen tberarbeiten

In Dokumentation
aufnehmen

publizieren

Konstruktion und
Entwicklung

2D-Exporte und
Malkzeichnung erstellen

Dokumentation fachlich priifen
und freigeben

03.11.2010 © Dokuwerk
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B_elsplel I Optimierung durch Einsatz einer =
B | | d d aten b an k Wir schreiben Know-how.

Bilddatenbank stellt den Ausgangs-
punkt fir alle weiteren Schritte im
Bereich der Medienerstellung dar

nd bietet zentral folgende | : I
und b_e | J W yet Bild@aten- ‘-
Funktionen internen und externen g bank Redaktion
Prozessbeteiligten: *

A Ermdglicht Kontrolle tber Ubersichts-
Erstellungs-, Anderungs- und grafik

Freigabeprozesse

A Versioniert Bilder und fuhrt alte

Versionen mit Malk-
zeichnung, Foto,

A Ermoglicht Automatisierung von Schaltplan Zeichnung

Prozessschritten (z. B. a

Konvertierung von Grafikobjekten
und Bildern fur unterschiedliche

."";" .

Externe

Ausgabekanale)

03.11.2010 © Dokuwerk



Beispiel i Optimierung durch Einsatz
einer Bilddatenbank

el DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

>

punkt flr die Zusammenstellung und

verschiedene Zielgruppen und

A

Bilddatenbank stellt den Ausgangs-
Publikation von Grafiken ftr

Medien: Bildtyp

Produkthierarchie

Sammelt zentral alle verfugbaren Zielmedium
Bilder eines Produktes

Verwaltet verschiedene Formate
eines Bildes

Kontrolliert den Status eines
Bildes &

Ermdglicht Suche anhand von Kunde R
Klassifizierungsmerkmalen @

Ermoglicht die Steuerung von m
Zugriffsrechten 2
O

gooeano
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B_elsplel I Optimierung durch Einsatz einer =l I WERK
B | | d d aten b an k Wir schreiben Know-how.

Was ist bei der Einfliihrung einer Bilddatenbank zu beachten:

A Definition der Grafikprozesse
u  Beauftragung
u  Erstellung
v Anderung
u €

A Definition der Klassifizierung, der Metadaten

A Definition der Mindestanforderungen an die Originalgrafiken

A Definition der Konvertierungen

A Definition der Rollen und Rechte

A Standardisierung der Grafiken durch einen Grafikleitfaden

A Schnittstellen zu nachgelagerten System z. B. Redaktionssystemen

A Integration von Anwendungen wie z. B. DTP- und Office-Anwendungen

é

>

03.11.2010 © Dokuwerk 38



3D-Daten nutzen i Moglichkeiten der Nutzung T

Wir schreiben Know-how.

~

u

A CAD-Modelle als zentrale Datenquelle fr:

Virtuelle Produktbilder:
Rendern von fotorealistischen Darstellungen mit internen oder externen Engines

Darstellung in verschiedenen Ansichten:
Ableiten verschiedener Ansichten, z. B. Isometrie, Seitenansichten, Draufsicht.

Mal3zeichnungen:
Erstellen eigener Mal3zeichnungen tber die Bemal3ungsfunktion (unabhangig von
meist fertigungsorientierten Mal3zeichnungen aus der Konstruktion)

Schnittdarstellungen:
Erstellen von Innenansichten tUber das Schneiden oder das Ausblenden von Bauteilen

Ablaufdarstellungen:
Darstellen von Handlungs- oder Funktionsablaufen, z. B. durch das Verschieben von

Baugruppen
) ) . Beispiel Adobe 3D Gerateaufbau
3D-Modelle in Webseiten oder PDF-Dateien:

Einbinden interaktiver Produktmodelle Beispiel Adobe 3D Bremsenmontage
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D:/Projekte_NM/Intern/Tekom-Tagung 2010/Quellen GLF/BPI.pdf
../Quellen GLF/brakeassembly.pdf

3D-Daten nutzen i Vorteile

>

>

)

>

>

>

>

A

Zeichnungen mussen nicht von Grund auf neu erstellt werden
A Reduziert den Erstellaufwand

Grafikerstellung bereits vor der Fertigstellung des Produkts

Alle bekannten Funktionen aus der Bearbeitung von 3D-Daten, z. B. Drehen,
Schnitte, Drahtmodell, Explodieren, Andern und Léschen von einzelnen Baugruppen
etc. stehen zur Verfligung

CAD-Zeichner mussen nur einen Export liefern (keine Vorarbeit wie z. B. Drehen,
Schnitte, Explodieren)

Komplette Arbeit kann von Grafikern ibernommen werden

Grafiker haben die volle Freiheit und alle Méglichkeiten fiir die Nachbearbeitung i
kein Abstimmungsaufwand zwischen CAD-Zeichnern und Grafikern

Verbindung zwischen den CAD-Daten und den lllustrationen und Mal3zeichnungen
A Automatische Aktualisierung der Illustrationen und Maf3zeichnungen bei
Anderungen in den CAD-Daten mdglich

Weitergabe der aufbereiteten 3D-Daten an Rendering-Programme moglich
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3D-Daten nutzen T Voraussetzungen und -
An m el’ ku n g en Wir schreiben Know-how.

A

A

>

Detaillierte CAD-Modelle aus der Konstruktion vorhanden

Geheimhaltung von Konstruktionsdaten muss sichergestellt werden (z. B.
durch hoherer Toleranzwerte)

Vertiefte Fachkenntnisse und Toolkompetenz erforderlich
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3D-Daten nutz?n |_Be|sp|el =
Prozesskette flr die Nutzung von 3D-Daten Wir schreiben Know-how.

A Grafiken aus CAD-Daten erstellen

CAD-Daten " Exportals JT
(TeamCenter) \_ (TeamCenter) ,

3D-Bearbeitung

Export als 2D-
Vektorgrafik

Generieren der Hilfsformate
(Thumbnail, Preview)

Export

Bearbeitungsformat
Ve‘zg’r[,‘;;te" 2D-llustration Ablage im CMS
Export

Publikationsformat
EPS

>

Publikation als
PDF

CMS

Quelle: Koenig & Bauer AG
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3D-Daten nutzen i O
CAD-Modell importieren

L

DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

& IsoDraw CADprocess 7.1
Datei Bearbeiten Element Objekte Text Fenster Makros Ext Hife

& Ei Ohne Namen 1

X
0,
B
R
&2

%)

03.11.2010 © Dokuwerk 43



L

3D-Daten nutzen i O
CAD'MOde” dl’ehen Wir schreiben Know-how.

& IsoDraw CADprocess 7.1
Datei Bearbeiten Element Objekte Text Fenster Makros Ext Hilfe

& B Ohne Namen 1
AR =\ PP

Ansicht

| %))
R
=
[ M4,
E2

3D Werkzeuge

PR N = = T
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3D-Da_tten nutzen I_ =
TeChrHSChe IlIUStrat|Onen erzeugen Wir schreiben Know-how.

& IsoDraw CADprocess 7.1 |._| |E||Z|
Datei Bearbeiten Element Objekte Text Fenster Makros Ext Hilfe

Ohne Namen 1

5
[ )
&)
3
a
B
=
[»4)]
52

3D Werkzeuge 5]

R EEEEREREEE R
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LI

3D_-Daten_ nutzen | n
Se|tenanS|Chten erzeugen Wir schreiben Know-how.

& IsoDraw CADprocess 7.1 - [Schritth.iso]
Datei Bearbeiten Element Objekte Text Fenster Makros Ext Hilfe — | & %

zlogEziciaig Nels Zlaistelso[n -

o
| —

-

= =1
E = [

3D Werkzeuge 5]
B e e e P P S o S P e )5 [ 5 [ 57 sl e |
25 AN Kl u :
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3D-Daten nutzen i d

LI

Ansichten zusammenfuhren und bemalfden

DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

& IsoDraw CADprocess 7.1 - [Schritté.iso]
Datei Bearbeiten Element Objekte Text Fenster Makros Ext Hilfe

zlogEziclaig Nels Zlaiotelson -

80
45

T

3D Werkzeuge

FRREEEEREREEE R
|

%

15650 [APIARTE] 4| _

2]
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3D-Daten nutzen I. O
CAD'MOde” eXp|OdIeI‘en Wir schreiben Know-how.

& IsoDraw CADprocess 7.1
Datei Bearbeiten Element Objekte Text Fenster Makros Ext Hilfe

& B Ohne Namen 1
AR =\ PP

Ansicht

| %))
R
=
[ M4,
E2

3D Werkzeuge

PR N = = T
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L

3D-Daten nutzen i O
Baugruppen ausblenden Wir schreiben Know-how.

& IsoDraw CADprocess 7.1
Datei Bearbeiten Element Objekte Text Fenster Makros Ext Hilfe

Ohne Namen 1

5
[ )
&)
3
a
B
=
[»4)]
52

3D Werkzeuge 5]

R EEEEREREEE R
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LI

3D-D_aten_ nqtzen I n
SChn |tte el nfugen Wir schreiben Know-how.

£ IsoDraw CADprocess 7.1 - [Schritt3.2.iso] (=]
Datei Bearbeiten Element Objekte Text Fenster Makros Ext Hilfe — | & %

d‘. B jhj

Ansicht

zlogEziciaig Nels Zlaistelso[n -

3D Werkzeuge 5]

N R i e I P N P P RIS T [ el
|

100 AR RS | [ D
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3D-Daten nutzen 1 Vorgehen virtuelles Produktbild o5

Szene einrichten

DOKUWERK

Wir schreiben Know-how.

© Blender [C:\Programme\Blender Foundation\Blender\.blenderuntitled.blend]

K ¥ Transform Prog
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3D-Datc_en nutzen i Vorg(_ehen thuellc_es Produktbild &5
Vorbereitetes CAD-Modell in Szene platzieren Wir schreiben Know-how.

© Blender [C:\Programme\Blender Foundation\Blender\.blenderuntitled.blend]

K ¥ Transform Prog
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3D-Daten nutzen i Vqrgehen virtuelles Produk_tblld i
CAD-Modell um Beschriftungen und Texturen erweitern Wir schreiben Know-how.
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